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REGOLAMENTO CONCORSO A PREMI 

“SNAIFUN COMBO CUP” 
 

1. SOCIETÀ PROMOTRICE 

Snaitech S.p.a. - Socio Unico - Via Ugo Bassi 6 20159 Milano. 
Codice fiscale 00754850154 - P.Iva 01729640464 

 

1a. SOGGETTO DELEGATO 

Advice Group SpA, via Bogino 9, 10123 Torino. P.IVA. 09322540015 

 

2. PERIODO 

Dal 11 giugno 2026 al 22 luglio 2026.  

Verbalizzazione classifica entro il 18 settembre 2026 

 

3. SCOPO DEL CONCORSO 

Il Concorso viene organizzato dalla Promotrice per coinvolgere e premiare chiunque viva e 
condivida la passione sportiva. 

 

4. AREA DI DIFFUSIONE 

Territorio nazionale. 
 

5. DESTINATARI 

Gli utenti maggiorenni possessori dell’app Snaifun, dedicata a tutti gli appassionati di sport, 
curiosità, notizie sportive e pronostici for fun residenti o domiciliati sul territorio italiano. 
 

6. MODALITÀ di PARTECIPAZIONE 

La partecipazione al concorso è completamente gratuita, salvo per il normale costo di connessione 
alla rete, come definito dall’operatore dell’utente. 
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I destinatari che vengono a conoscenza del concorso e che intendono partecipare per tentare di 
vincere un premio, devono essere possessori dell’App Snaifun (di seguito anche solo App), gratuita 
e scaricabile dai propri mobile store ed effettuare la registrazione. 
 
Il concorso si basa sulla possibilità di pronosticare le partite di calcio che si svolgeranno nel 
periodo concorsuale sopra citato in modalità “combo”: il sistema premia i pronostici corretti con 
moltiplicatori variabili e quiz sportivi integrati: per essere valida la partecipazione in ogni giornata 
di gioco, è necessario che l’utente effettui il suo combo pronostico e completi i Quiz a 
disposizione. 
Saranno resi a disposizione i Quiz solo a seguito dell’inserimento del Pronostico: nel caso in cui 
l’utente inserisse il Pronostico e non completasse entro i termini anche la partecipazione al Quiz, 
non otterrà alcun punteggio anche nel caso in cui il pronostico risultasse corretto. 
Dal 20 al 22 luglio, invece, sarà possibile esclusivamente completare i Quiz proposti.  
 
L’esito del Pronostico fornito verrà notificato al termine della giornata relativa alla partita 
pronosticata, mentre l’esito del Quiz verrà notificato al momento dell’inserimento della risposta. I 
punti verranno notificati al termine della giornata relativa alla partita pronosticata. 
 
I momenti di partecipazione legati ai pronostici, per ogni singola partita, sono correlati al 
calendario ufficiale delle diverse competizioni a cui appartengono i match da pronosticare, e 
pertanto potrebbero subire variazioni, indipendenti dalla volontà della Promotrice. Per tale 
ragione i periodi di partecipazione sono specificati ed aggiornati costantemente e resi a 
disposizione dei destinatari, i quali sono tenuti a verificare costantemente eventuali aggiornamenti 
direttamente attraverso l’App. 
 
La modalità di gioco legata ai pronostici sarà attiva fino al 19 luglio 2026 
 
Dal 20 al 22 luglio sarà possibile solo partecipare ai quiz sportivi per ottenere i punti. 
 
Il destinatario può visualizzare sul proprio profilo il numero di punti accumulati e la sua posizione 
in classifica, al momento della consultazione. Questo posizionamento è provvisorio fino al termine 
del periodo di gioco in corso e fino alla data prevista per la verbalizzazione e non è garanzia di 
ottenimento di un premio. 
 
 

I PRONOSTICI 
 

Per effettuare i pronostici in modalità Combo saranno messe a disposizione partite dei Mondiali di 
calcio e partite delle Nazionali Under 19.  
Tale possibilità di gioco sarà attiva fino al 19 luglio 2026. 
Per ogni giornata di attività concorsuale il destinatario che desidera partecipare, deve accedere 
all’App Snaifun alla sezione dedicata al gioco Snaifun ComboCup, e completare la sua 
partecipazione prima del fischio di inizio della partita che si vuole pronosticare (momento in cui 
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chiuderà la sessione di gioco); dopo tale termine, chiaramente identificabile in App, non sarà più 
possibile apportare alcuna modifica ai pronostici. 
 
Si precisa che i pronostici sono relativi ai 90 minuti di gioco, quindi solamente ai tempi 
regolamentari e non a supplementari e rigori.  
 
L’utente potrà modificare i pronostici fino alla chiusura della sessione di gioco in oggetto: sarà 
considerata valida per la partecipazione l’ultima modifica fatta, sia come dati inseriti che come 
momento di partecipazione. 
La suddetta procedura è da ripetere per ogni sessione di gioco prevista alla quale l’utente vuole 
partecipare. Si precisa che la sola registrazione o il solo accesso nelle varie giornate di gioco, non 
permette la possibilità di ottenimento di punti utili a scalare la classifica o ottenimento di alcun 
premio o vantaggio. Nel caso in cui in una giornata di gioco l’utente non formalizzasse il 
pronostico, perde l’eventuale diritto di ottenimento di punti, e non avrà più nulla a pretendere. Si 
precisa che è totale responsabilità del destinatario accedere nel periodo corretto di gioco e 
procedere con il proprio pronostico entro i termini necessari per rendere valida la partecipazione. 

Ogni esito positivo di pronostico permette di accumulare punti validi per la classifica Snaifun 
ComboCup come da tabella A sotto riportata. L’inserimento del pronostico, che non risulti poi 
essere corretto, non permette l’accredito di alcun punto utile per scalare la classifica. 

 

Tabella A – TIPOLOGIE DI PRONOSTICI DISPONIBILI E PUNTI CORRISPONDENTI 

 

TIPOLOGIA PRONOSTICO  DESCRIZIONE PRONOSTICO PUNTI 

Chi segna nella partita? Quale giocatore segnerà almeno un gol durante la 
partita. 

60pt 

Chi viene ammonito? Quale giocatore riceverà un cartellino giallo durante 
la partita. 

65pt 

Più o meno di 25.5 tiri? Nella partita ci saranno più o meno di 25 tiri 
complessivi effettuati dalle due squadre? 

40pt 

Segnano entrambe? Entrambe le squadre riusciranno a segnare almeno 
un gol? 

20pt 

Più o meno di 12.5 corner? Nella partita ci saranno più o meno di 12 calci 
d’angolo complessivi? 

45pt 

Chi segna o viene ammonito? Quale giocatore segnerà almeno un gol oppure 
riceverà un cartellino giallo durante la partita? 

55pt 
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Più o meno di 10.5 tiri in porta? Nella partita ci saranno più o meno di 10 tiri nello 
specchio della porta complessivi? 

50pt 

Quanti tiri fa x? Quanti tiri effettuerà la squadra indicata durante la 
partita? 

50pt 

Più o meno di 8.5 corner? Nella partita ci saranno più o meno di 8 calci 
d’angolo complessivi? 

45pt 

Come finiscono primo tempo e 
partita? 

Indovina il risultato del primo tempo e il risultato 
finale della partita. 

95pt 

Quanti falli subisce x? Quanti falli subirà la squadra indicata durante la 
partita? 

60pt 

Chi fa un assist? Quale giocatore farà almeno un passaggio decisivo 
per un gol durante la partita? 

65pt 

Chi prende più corner? Quale squadra batterà più calci d’angolo durante la 
partita? 

35pt 

Chi segna o fa assist? Quale giocatore segnerà almeno un gol oppure farà 
almeno un assist durante la partita? 

55pt 

Chi prende più cartellini? Quale squadra riceverà più cartellini durante la 
partita? 

80pt 

Più o meno di 8.5 tiri in porta? Nella partita ci saranno più o meno di 8 tiri nello 
specchio della porta complessivi? 

55pt 

Chi vince la partita? Indovina quale squadra vincerà la partita oppure se 
finirà in pareggio. 

35pt 

Quanti falli fa x?  Quanti falli commetterà la squadra indicata durante 
la partita? 

60pt 

Doppia chance  Indovina due risultati possibili su tre. Ad esempio: 
vittoria della squadra di casa o pareggio, vittoria 
della squadra ospite o pareggio, oppure vittoria di 
una delle due squadre. 

35pt 

Chi tira di più in porta?  Quale squadra effettuerà più tiri nello specchio della 
porta durante la partita? 

35pt 

Chi segna per primo?  Quale giocatore segnerà il primo gol della partita? 70pt 

Indovina il risultato  Indovina il risultato esatto finale della partita. 95pt 
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Il punteggio totale ottenuto grazie ai pronostici corretti verrà moltiplicato in base al numero di 
esiti indovinati all’interno di un singolo Combo Pronostico (composto da un minimo di 3 e un 
massimo di 6 esiti), secondo la seguente tabella: 

2 esiti indovinati  X1.2 

3 esiti indovinati X1.5 

4 esiti indovinati X2.5 

5 esiti indovinati X4   

6 esiti indovinati X6 

 

Nel caso in cui tutti gli esiti di un Combo Pronostico siano corretti verrà applicato un Bonus Combo 
X2. 

 

I QUIZ SPORTIVI 

Per ogni giornata di gioco, dopo aver schierato i pronostici in modalità Combo, ad ogni utente 
verranno somministrati tre Quiz randomici a tema calcio compilabili fino al fischio di inizio della 
prima partita del turno di gioco in questione. In caso di risposta corretta, l’utente guadagnerà 30 
punti per ciascun Quiz indovinato. Nel caso di risposta errata, non verrà accreditato alcun 
punteggio 

Dal 20 al 22 luglio, la meccanica legata ai pronostici in modalità Combo cesserà e sarà possibile 
solamente rispondere a 3 Quiz al giorno che assegneranno 150 punti ciascuno in caso di risposta 
corretta. 

 

7. LA CLASSIFICA: PREMI IN PALIO E MODALITÀ DI CONSEGNA 

I dati utili per stilare la classifica saranno ricavati dai sistemi gestionali della Promotrice. 
Al termine del periodo di partecipazione concorsuale verrà formalizzata la classifica in cui 
compariranno tutti coloro che abbiano partecipato validamente con l’inserimento di almeno una 
giornata di pronostici e Quiz validi, indipendentemente dall’esito corretto o meno del pronostico  
e del Quiz, ma che abbiano ottenuto un punteggio superiore a zero.  
 

PARIMERITO 

Nel caso in cui in classifica si avessero utenti a parimerito di punteggio, viene assegnata la 
posizione migliore in classifica all’utente che: 
(parametri di valutazione progressivi) 
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 ha indovinato il maggior numero di pronostici rispetto a quelli disponibili nel periodo in 
considerazione  

 ha indovinato per un maggior numero di volte tutti i pronostici di una singola giornata nel 
periodo di gioco in considerazione 

 ha indovinato il numero maggiore di quiz disponibili nel periodo di gioco in considerazione 
 
La classifica finale sarà resa disponibile solo successivamente alla verbalizzazione notarile come da 
paragrafo 8 del presente regolamento; pertanto, le singole posizioni raggiunte dai destinatari 
partecipanti saranno confermate dopo tale verbalizzazione. 
 
Gli utenti vincitori di un premio riceveranno lo stesso secondo quanto di seguito riportato. 
 

POSIZIONE IN 
CLASSIFICA 

PREMIO  
IN PALIO 

QUANTITÀ IN 
PALIO 

VALORE SINGOLO  
 

VALORE TOTALE  
IN PALIO  

1° Gift card Snaipay 1 3.000 € 3.000 € 
2° Gift card Snaipay 1 2.500 € 2.500 € 
3° Gift card Snaipay 1 2.000 € 2.000 € 

da 4° a 10° Gift card Snaipay 7 1.500 € 10.500 € 
da 11° a 20° Gift card Snaipay 10 800 € 8.000 € 
da 21° a 40° Gift card Snaipay 20 500 € 10.000 € 
da 41° a 70° Gift card Snaipay 30 400 € 12.000 € 

da 71° a 100° Gift card Snaipay 30 350 € 10.500 € 
 
Il vincitore riceverà via mail un codice che dovrà inserire sul portale 
https://snaipaygift.mygiftcardsquare.it/home per redimere il premio. Sul portale l’utente dovrà 
registrarsi, inserire il codice della Snaipay Gift Card ricevuto tramite mail e scegliere come 
spendere il credito tra le gift card di diversi partner disponibili sul portale. La Snaipay Gift Card ha 
validità un anno dal momento in cui viene inviata al vincitore. Per i premi con valore superiore a 
500 € potrebbe essere richiesta integrazione documentale, come liberatoria premio e documento 
di riconoscimento, per avviare le pratiche di consegna del premio stesso. 
Nel caso in cui sia impossibile confermare il premio al vincitore, per mancato rispetto delle regole 
richieste per la partecipazione o per qualsivoglia altra motivazione, il vincitore perderà qualsivoglia 
diritto al premio. 
 
Tutti i premi verranno consegnati nel più breve tempo possibile in modo da permettere la corretta 
fruizione e comunque entro un termine massimo di 180 giorni dalla ultima data utile per 
effettuare verbalizzazione classifica. 
La Società delegata, una volta verificata la correttezza dei dati e degli eventuali documenti inviati, 
e verificato il rispetto delle norme del regolamento, provvederà ad inviare il premio, tramite mail, 
al vincitore. 
 
I premi in palio non potranno essere convertiti in denaro o in gettoni d’oro, né è data facoltà 
all’avente diritto di richiedere, con o senza l’aggiunta di denaro, la possibilità di scegliere o 
ricevere un premio diverso da quello assegnato, anche eventualmente se di minor valore. La 
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Promotrice si riserva, in caso di indisponibilità dei premi, di consegnare beni o servizi diversi per un 
valore equivalente o superiore e possibilmente della stessa natura. I premi devono essere utilizzati 
entro la data riportata sul premio stesso. Il mancato utilizzo entro tale data comporterà la perdita 
del premio e non permetterà di ottenere alcuna compensazione di natura economica o un altro 
premio uguale o di pari valore o di ottenere alcuna altro tipo di vantaggio. 
La società Promotrice non si assume alcuna responsabilità in caso di mancato recapito dei premi 
dovuto all’indicazione di indirizzi o dati personali errati da parte dei partecipanti, dati a indirizzi e-
mail/numeri telefonici inesistenti/errati, non veritieri, non disponibili o inseriti in una black-list, a 
mailbox piene o disabilitate, a server irraggiungibili, oppure a filtri antispam, o per problematiche 
relative al settaggio dei sistemi informatici privati. 
 
I premi vengono inviati tramite mail. Si certifica l’integrità e validità del premio al momento della 
partenza dai propri sistemi informatici e pertanto non sarà rimborsato alcun premio in nessun 
caso. È totale responsabilità del ricevente la conservazione del premio dal momento della 
ricezione fino al totale utilizzo. 

È totale responsabilità dell’utente l’inserimento corretto dei propri dati, con particolare attenzione 
all’indirizzo mail. Se errato potrebbe causare il mancato recapito di comunicazioni o premi 
richiesti. 
Il destinatario è altresì l’unico responsabile della gestione della propria casella di posta elettronica, 
con particolare riferimento: 
• alla presa visione della e-mail premio 
• all’adozione delle misure di sicurezza che impediscano ad altri soggetti dallo stesso non 
autorizzati di accedere alla propria casella. 
La Società Promotrice e le terze parti incaricate dalla stessa, non si assumono alcuna 
responsabilità in caso di mancato o tardivo recapito del premio nel caso in cui si verifichi una delle 
seguenti condizioni: 
⦁ La mailbox del vincitore risulti piena; 
⦁ L’e-mail indicata dal partecipante in fase di registrazione risulti inesistente, errata o 
incompleta; 
⦁ Non vi sia risposta dall’host computer dopo l’invio dell’e-mail di notifica della vincita; 
⦁ La mailbox di un vincitore risulti disabilitata; 
⦁ L’e-mail indicata in fase di registrazione sia inserita in una blacklist; 
⦁ Dati personali errati e/o non veritieri. 
 
I vincitori non possono richiedere alcuna indennità in seguito a danni conseguenti 
dall’accettazione e/o dall’uso del premio o dall’uso effettuato da persone non adeguate a età o 
per condizioni fisiche o mentali. 
I premi prevedono la consegna solo sul territorio nazionale. 
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8. SOFTWARE DI GESTIONE 

I dati utili alla corretta gestione della classifica sono ricavabili dai sistemi certificati della 
Promotrice che dichiara l'adozione di opportuni accorgimenti ritenuti necessari e sufficienti per 
impedire la possibilità di interventi esterni da parte di soggetti terzi per modificare il software e 
determinare le vincite, con riferimento all'esigenza di tutela della fede pubblica. 
 
La verbalizzazione della classifica sarà effettuata alla presenza di un Notaio o del Responsabile 
della Tutela dei Consumatori presso la Camera di Commercio Industria Artigianato e Agricoltura o 
di un suo delegato. 
 

9. MONTEPREMI 

Montepremi complessivo euro 58.500 € (iva esclusa ove prevista). A garanzia dei premi messi in 
palio, è stata prestata cauzione tramite fidejussione a favore del Ministero delle Imprese e del 
Made in Italy pari al 100% del montepremi dichiarato. 
 
 
10. REGOLE GENERALI 

Verranno resi non validi account ed eventuali vincite che presentano dati non veritieri. 

La mancanza o la non congruità di uno o più elementi richiesti per la conferma della vincita farà 
decadere il diritto al premio. 

La partecipazione al presente concorso a premi comporta, per i partecipanti, l’accettazione 
incondizionata e totale delle regole e delle clausole contenute nel presente regolamento. 

Eventuali comportamenti di partecipazione ritenuti, ad insindacabile giudizio della Promotrice, 
sospetti di fraudolenza, causeranno la sospensione dell’account di partecipazione individuato, in 
attesa delle verifiche del caso; i premi eventualmente richiesti dagli utenti fraudolenti saranno 
bloccati. 

Tutti i tentativi di uso fraudolento del materiale del concorso rappresentano reati perseguibili 
penalmente e riconducibili pertanto a procedimenti giudiziari.  

 
11. COMUNICAZIONE 

La manifestazione sarà pubblicizzata nei termini o con le modalità conformi al presente 
regolamento utilizzando pagine dedicate sul sito www.snaifun.it e attraverso l’App dedicata, 
attraverso campagne TV, digital, e comunque utilizzando ogni mezzo di comunicazione reputati 
dalla Promotrice più idonei per portare a conoscenza dell’iniziativa tutti i destinatari. 
Il regolamento completo sarà disponibile sul sito www.snaifun.it e nell’App SNAIFUN. 
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12. VARIE 

La Promotrice non si assume responsabilità alcuna per eventuali problemi tecnici di accesso, 
impedimento, disfunzione o difficoltà riguardante gli strumenti tecnici, il computer, i cavi, 
l’elettronica, il software e l’hardware, la trasmissione e la connessione, la linea telefonica che 
possa impedire ad un utente di accedere alla partecipazione o di accedere ad una qualsiasi parte 
dell’App o dell’account. 
La Società dichiara di rinunciare ad esercitare la rivalsa sulla ritenuta alla fonte a titolo di imposta, 
ex art. 30 DPR 29/09/73, sui vincitori dei premi in palio. 
 
Per quanto non indicato nel regolamento, la promotrice si rimette al D.P.R. 430/01. 
 
I premi non assegnati, diversi da quelli rifiutati, verranno devoluti alla ONLUS:  
 

FONDAZIONE FRANCESCA RAVA – NPH ITALIA ETS 
VIA MONTEBELLO, 27 

20121 MILANO 
C.F. 97264070158 

 
 
La Società si riserva di consegnare beni o servizi diversi che, per la loro natura, possano meglio 
contribuire all’attività della ONLUS, per un valore equivalente. 
 
I server di gestione del concorso sono allocati in Italia. 

La partecipazione al concorso è totalmente gratuita, salvo il normale traffico web al costo 
concordato con il proprio gestore telefonico. 
 
Si precisa inoltre che 
Apple Inc. ("Apple") non è uno sponsor della “Società Promotrice”, e non è firmataria del servizio 
Google Inc. (“Google”) non è uno sponsor della “Società Promotrice”, e non è firmataria del 
servizio  
 
Si precisa che il download finalizzato all’installazione dell’Applicazione, avviene mediante 
piattaforme digitali (Store/Market - da Google Play per Android e iStore per Apple) i cui rispettivi 
proprietari non saranno coinvolti, in alcun modo, nell’organizzazione e gestione dell’iniziativa ma 
esclusivamente nella messa a disposizione dei suddetti sistemi di download. Tali piattaforme 
digitali sono infatti soltanto il mero tramite tecnologico per il download che, una volta effettuato, 
rende l’Applicazione residente sull’apparato del Destinatario. 
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13. EVENTUALI ESCLUSIONI ALLA PARTECIPAZIONE 

Sono esclusi dalla partecipazione al Concorso e non potranno pertanto godere dell’eventuale 
premio i minori di 18 anni e tutti quegli utenti che, secondo il giudizio insindacabile della Società 
Promotrice o di terze parti incaricate dalla stessa, risultino vincitori con mezzi e strumenti giudicati 
in maniera sospetta, fraudolenta, o in violazione del normale svolgimento dell’iniziativa. La Società 
Promotrice o terze parti incaricate dalla stessa, si riservano il diritto di procedere, nei termini 
giudicati più opportuni, e nel rispetto delle leggi vigenti, per limitare ed inibire ogni iniziativa volta 
ad aggirare il sistema ideato. 
 
 
 

14. TRATTAMENTO DATI PERSONALI 

I dati personali forniti liberamente dagli interessati partecipanti al concorso sono trattati nel 
rispetto del Regolamento UE 2016/679 del 27 aprile 2016 relativo alla protezione delle persone 
fisiche con riguardo al trattamento dei dati personali (“GDPR”), nonché della normativa italiana 
vigente. 
Il presente concorso a premi è organizzato da Snaitech S.p.a. che agisce in qualità di Titolare 
autonomo del trattamento (“Titolare”).  
L’informativa sul trattamento dei dati personali ai sensi dell’art. 13 del Regolamento è disponibile 
all’interno dell’App SNAIFUN.  
 

15. ADEMPIMENTI E GARANZIE 

Al Ministero dello Sviluppo Economico verrà fornita la garanzia prevista dal DPR 430/01. 
 
Data  
26 maggio 2026 

Promotrice  
Snaitech S.p.a.   

 
Soggetto Delegato  

Advice Group S.p.A. 
 


